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Tiden och jorden har sin gang....

Foto: NASA






Utmaningeni korthet

1. DE FORSTA TREVANDE STEGEN
Kraft och kraftoverforing.
Experiment 1: Move it!

2. DET RULLAR PA
Framdrift och funktion
Experiment 2: GOr en automata.

3. LYFTET - i luften och pa land.

Flyg
Experiment 3: Manga bollari luften.



Bakom kulisserna pa Tekniska

TENSKA

Mot Anders och Lotta som visar oss runt pa Tekniska,
bland mekaniska modeller, angmaskiner och andra spannande ting.



Avsnitt 1
De forsta trevande stegen







1.
GOr en kvadrat (cirka 15x15 cm).




2.
Vik kvadraten fran horn till hérn.
Nu har du formen av en KIL.




3.
Stall den upp sa ser du (minst) ett
LUTANDE PLAN.




4,

Lagg kilens ena kortsida langs en
penna.

Snurra pappret anda ut till
yttersta spetsen och tejpa fast den.
Nu visar sig SKRUVEN, ett lutande
plan som tar mindre plats.




5.

Lagg skruven pa bordet.

Det blev "typ” ett [angt HJUL (jamfor
med stockar som anvands nar man
flyttar batar/tunga saker).




6.

Till sist, lagg pennan tvars 6ver
pappershjulet, nara pennans spets.
Lat ett finger vila mot spetsen av
pennan, mot bordet.

Tryck sedan ner den andra andan.

Da lyfts fingret pa spetsen upp lite,
eller hur?

Du har gjort ett exempel pa en typ av
HAVSTANG.







Foto: Sandvik







3D modeller: Tekniska museet



Experiment 1
Move it!

NI BEHOVER

e Materiallada med exempelvis tyg, bomull, kulor,
ballonger, flaskor, burkar, trad, spik, ask etc

som ni ska forsoka flytta.

Kommer ni pa nat annat ni vill testa med? Préva!

¢ Verktyg, redskap och maskiner som ni kan ta
hjalp av att flytta med.

Kanske ni har tillgang till ndgon programmerbar
liten maskin?

e Matverktyg.

e Eventuellt en kamera.

Foto: Bo Mogard



Experiment 1

GOR SA HAR
1. Vilj ett eller flera foremal som ni vill testa att flytta uppat.

2. Fundera ut ett satt som vi vill forflytta foremal pa.
3. Vad tror ni kommer att handa?

4. Testa! Beskriv vad som hande.

5. Varfor blev det sa?

6. Prova med andra material och testmetoder.

7. Forsok att mata hur langt foremalet transporterades.

Dokumentera garna med bilder.
Foto: Bo Mogard





https://www.scarlab.se/

Avsnitt 2
Det rullar pa




Illustration: macrovector/Freepik
















Elektrifiera transporterna!

Elektriska lastbiler. Elektriska trallvagnar. Elektriska traktorer.

SVENSKA ELEKTROBIL- AKTIEBOLAGET

OLOVSGATAN 10 STOCKHOLM

Bild: Tekniska museets bildarkiv




Bild: Tekniska museets bildarkiv
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Experiment 2
Automata

NI BEHOVER

e 1 st tomt paket av kartong, t ex en
mjolkforpackning.

e 2 st langa pinnar, ca 20 cm, av plast
eller tra.

e Ett A4 papper, penna, tejp, lim och
limpistol, wellpapp.

e Sax och ett redskap att géra hal med,
till exempel en syl.




Experiment 2
Automata

GOR SA HAR
1. Klipp ut 6ppningar i kartongen, pa
tva sidor, mitt emot varandra.




Experiment 2
Automata

GOR SA HAR

2. GOr ett hart pappersror

ca 10 cm langt.

Det ska ha lite storre diameter

an den ca 20 cm langa pinnen.
Kolla att den kan l6pa friktionsfritt
genom pappersroret!




Experiment 2
Toneny Automata

GOR SA HAR

3. GoOr ett litet hal i “taket” pa
forpackningen.

Det ska passa exakt

" for det styva pappersroret.
A ‘ B Lat roret sticka ut en bit ovanfér och

T - - — - -

en bit under.




Experiment 2
Automata

GOR SA HAR

4. Klipp ut en kartongbit,

3—4 cm bred, lite langre an avstandet
mellan vaggarna inne i automatan.
Gor ett hal ca 1 cm,

mitt i kartongbiten.




Experiment 2
Automata

GOR SA HAR

5. Vik ner en liten bit pa vardera
Sidan och klistra fast den innei
ladan.

Satt deni ett lage dar du kan fasta
| pappersroret vid halet i

t_- AL AL kartongbiten.




Experiment 2
Automata

GOR SA HAR

Klipp ut 3—4 cirklar (ca 6 cm i
diameter) av wellpapp.

Stapla och limma ihop dem

sa att du far ett stadigt och
ganska tjockt “hjul”.

GOr ett centrerat hal i, satt fast
pinnen med smaltlim.




Experiment 2
Automata

GOR SA HAR

Lat pinnen I6pa ut genom
pappersroret.

Cirkeln av wellpapp ar
kvar inne i automatan.

Testa att pinnen kan l6pa upp och
ner,

utan friktion.




Experiment 2
Automata

GOR SA HAR

1. Gor 3—4 aggformade ovaler av wellpapp.
Limma ihop dem.

2. Gor ett hal (det maste inte vara helt centrerat;
testa er fram) i ovalen som passar for den pinne
som ska blir den sa kallade kamaxeln.

3. GOr nu sma hal for den pinne som ska ga
horisontell (tvarsover). Halen ska sitta mitt i,
mitt emot varandra, ca 5—6 cm bit ovanfor
botten. Ni kan bli tvungna att justera och gora
nya hal for att “maskinen” ska fungera. Testa
och justera tills det fungerar bra.




Experiment 2
Automata

GOR SA HAR

Stick in pinnen fran sidan,

genom det ena halet.

Satt pa ovalen,inne i automatan.

Skjut igenom pinnen,

ut genom halet pa den andra sidan.
Justera ovaleni sidled,

sa att det sitter under den

cirkelformade skivan.

Snurra pa pinnen och se vad som hander.
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https://www.youtube.com/watch?v=8e217PNqWjU
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https://www.youtube.com/watch?v=owiwCIhc0I0&t=11s






https://sv.wikipedia.org/wiki/Wright_Flyer_I



https://sv.wikipedia.org/wiki/Wright_Flyer_I






https://www.varldenshaftigaste.se/artiklar/den-flygande-bilen-aeromobil/









https://virginhyperloop.com/pegasus



https://virginhyperloop.com/pegasus

Experiment 3
Manga bollar i luften.

NI BEHOVER
3 bollar (eller motsvarande).
Lankar till videos.

GOR SA HAR
1. Skaffa tre bollar eller nagot motsvarande (hitta pa, gor

sjalva) ex. clementiner, ballonger fyllda med ris, sma
tygpasar med artor etc.

2. Klicka pa lanken till videon: Idrott och halsa — Lar dig att
jonglera! Dar far du tips av nagra elever som har lart sig
att jonglera. De visar steg for steg och forst med en, sedan
tva och darefter tre bollar. Lank till en instruktion som ar
mer detaljerad (engelsk text): Learn to JUGGLE 3 BALLS






https://www.youtube.com/watch?v=bN-BuWX8mLU

HOW TO .IUGGI.‘ P


https://www.youtube.com/watch?v=dCYDZDlcO6g

Microgravity
0g

Spacel9 C+)




Vad tror ni hander om man forsoker att
jonglera inne i flygkabinen nar det rader
tyngdloshet?

Diskutera i klassen och presentera era
funderingar for varandra.



Mot Heike Schneider - online

5 oktober kl. 10:30 - 11:00

" Heike har spenderat manga timmar
i tyngdlost tillstand ombord pa en av
ESA:s forskningsflygplan.

Hon berattar om sina spannande
upplevelser.

=" Resonemang om tyngdloshet

med utgangspunkt fran elevernas
fragor.
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Bild: NASA/JPL







