




Tack för den här gången!
I den här utmaningen har ni bland annat 
stiftat bekantskap med tankarna om att 
bo och leva på Mars. Ni har också tittat 
på tänkbara sätt att bo här på jorden i 
framtiden. Vad har ni för åsikter om var 
människan ska bo i framtiden? Diskutera i 
klassen och försök först att ta ställning till 
följande frågor: 

•  Vi ska lösa problemen här på jorden  
 innan vi börjar utforska Mars.  
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Be  dina elever att ställa sig på en skala från 
1 till 10. Dokumentera resultatet, och visa på 
något tydligt sätt.

Crowd Research tillsammans med 
Ung Företagsamhet 
På Maker Tour – Mot Nya Höjders webbsida 
kan du läsa om en undersökning med 
samma frågeställningar som ovan. Vi gör 
den i samarbete med Ung Företagsamhet 
Kronoberg. För att få in riktigt många 
svar, ber vi om hjälp från er. Samla in så 
många svar ni kan och skicka till er regions 
kontaktperson: https://motnyahojder.com/
kontakt/. Under december kommer ni att 
kunna följa undersökningen på vår webbsida 
�R�F�K���W�D���G�H�O���D�Y���U�H�V�X�O�W�D�W�H�Q�����'�H�W���E�O�L�U���V�S�¦�Q�Q�D�Q�G�H����
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FRÅN OSS TILL LÄRARE OCH ELEVER I 
MAKER TOUR – MOT NYA HÖJDER

TACK
Vi säger tack till forskare och 
experter på Linneuniversitetet som 
hjälpt till med faktagranskning och 
vetenskaplig rådgivning.

Foto: Clay Banks
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Idé, innehåll, text: Tekniska museet
Layout: Tekniska museet 

Materialet är skyddat i enlighet med lagen om upphovsrätt. 

Läs mer på www.motnyahojder.com

http://www.motnyahojder.com


Bilaga 1. Läroplanskopplingar
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Avsnitt 1  

Betygsgrundande förmågor Centralt innehåll åk 4-6 Centralt innehåll åk 7-9 

Fysik 

 använda fysikens begrepp, modeller 
och teorier för att beskriva och 
förklara fysikaliska samband i naturen 
och samhället. 

 

Fysik 

Fysiken och vardagslivet 

 Krafter och rörelser i vardagssituationer 
och hur de upplevs och kan beskrivas. 

Fysiken och världsbilden 

 Människan i rymden och användningen av 
satelliter. 

Fysikens metoder och arbetssätt 

 Enkla systematiska undersökningar. 
Planering, utförande och utvärdering. 

Fysik 

Fysiken och vardagslivet 

 Krafter, rörelser och 
rörelseförändringar i vardagliga 
situationer Fysiken och världsbilden 

 . Upptäckternas betydelse för teknik, 
miljö, samhälle och människors 
levnadsvillkor. 

Fysikens metoder och arbetssätt 

 Systematiska undersökningar och hur 
simuleringar kan användas som stöd 
vid modellering.  

Matematik 

 föra och följa matematiska 
resonemang, och 

 använda matematikens 
uttrycksformer för att samtala om, 
argumentera och redogöra för 
frågeställningar, beräkningar och 
slutsatser. 

 

 

Matematik 

Sannolikhet och statistik 

 Sannolikhet, chans och risk grundat på 
observationer, simuleringar eller statistiskt 
material från vardagliga situationer. 
Jämförelser av sannolikheten vid olika 
slumpmässiga försök 

Matematik 

Sannolikhet och statistik 

 Likformig sannolikhet och metoder för 
att beräkna sannolikheten i vardagliga 
situationer. 
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Avsnitt 2  

Betygsgrundande förmågor Centralt innehåll åk 4-6 Centralt innehåll åk 7-9 

Teknik 

 förmåga att genomföra 
teknikutvecklings- och 
konstruktionsarbeten. 

 

Teknik 

Tekniska lösningar  

 Hur några komponenter i vanliga 
tekniska system benämns och 
samverkar. 

Arbetsmetoder för utveckling av tekniska 
lösningar  

 Dokumentation av tekniska lösningar: 
skisser med vyer och måttangivelser, 
ord samt fysiska och digitala modeller.  

Teknik 

Tekniska lösningar  

 Hur komponenter och delsystem benämns och 
samverkar inom tekniska system, till exempel 
informations- och kommunikationsteknik och 
transportsystem.  

Arbetsmetoder för utveckling av tekniska lösningar  

 Dokumentation av tekniska lösningar: skisser, 
ritningar, fysiska och digitala modeller samt 
rapporter som beskriver teknikutvecklings- och 
konstruktionsarbeten.  

 
Bild 

 skapa bilder med digitala 
och hantverksmässiga 
tekniker och verktyg samt 
med olika material, 

 

 

Bild 

Bildframställning 

 Teckning, måleri, tryck och 
tredimensionellt arbete. 

För fördjupningsuppgift med Green Screen 
även: 

 Återanvändning av bilder i eget 
bildskapande, till exempel i collage och 
bildmontage. 

 Fotografering och filmande samt 
redigering i datorprogram. 

 

Bild 

För fördjupningsuppgift med Green Screen även: 

Bildframställning 

 Återanvändning av bilder, material och föremål i 
eget bildskapande, till exempel i installationer. 

 Digital bearbetning av fotografier och andra typer 
av bilder. 
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Avsnitt 3  

Betygsgrundande förmågor Centralt innehåll åk 4-6 Centralt innehåll åk 7-9 

Teknik 

 förmåga att reflektera över olika val av 
tekniska lösningar, deras konsekvenser 
förindividen, samhället och miljön samt hur 
tekniken har förändrats över tid, 

 

Teknik 

Teknik, människa, samhälle och miljö  

 Några tekniska system och hur 
de påverkar människa och miljö, 
till exempel vatten- och 
avloppssystem och system för 
återvinning. Hur systemen har 
förändrats över tid och några 
orsaker till detta.  

 

Teknik 

Teknik, människa, samhälle och miljö  

 Internet och några andra globala 
tekniska system samt deras fördelar, 
risker och begränsningar.  

 

 

Matematik 

 formulera och lösa problem med hjälp av 
matematik samt värdera valda strategier och 
metoder, 

 

Matematik 

Algebra 

 Hur algoritmer kan skapas och 
användas vid programmering. 
Programmering i visuella 
programmeringsmiljöer. 

 

Matematik 

Algebra 

 Hur algoritmer kan skapas och 
användas vid programmering. 
Programmering i olika 
programmeringsmiljöer. 

Problemlösning 

 Hur algoritmer kan skapas, testas och 
förbättras vid programmering för 
matematisk problemlösning. 
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Avsnitt 4  

Betygsgrundande förmågor Centralt innehåll åk 4-6 Centralt innehåll åk 7-9 

Matematik 

 formulera och lösa problem med hjälp av 
matematik samt värdera valda strategier 
och metoder, 

 

Matematik 

Algebra 

 Hur algoritmer kan skapas och 
användas vid programmering. 
Programmering i visuella 
programmeringsmiljöer. 

 

Matematik 

Algebra 

 Hur algoritmer kan skapas och användas 
vid programmering. Programmering i 
olika programmeringsmiljöer. 

Problemlösning 

 Hur algoritmer kan skapas, testas och 
förbättras vid programmering för 
matematisk problemlösning. 

 

Teknik 

 förmåga att reflektera över olika val av 
tekniska lösningar, deras konsekvenser 
förindividen, samhället och miljön samt 
hur tekniken har förändrats över tid, 

 kunskaper om tekniska lösningar och hur 
ingående delar samverkar för att 
uppnåändamålsenlighet och funktion 

 

Teknik 

Teknik, människa, samhälle och 
miljö  

 Några tekniska system och hur 
de påverkar människa och 
miljö, till exempel vatten- och 
avloppssystem och system för 
återvinning. Hur systemen har 
förändrats över tid och några 
orsaker till detta.  

 
Tekniska lösningar  

 Hur några komponenter i 
vanliga tekniska system 
benämns och samverkar, till 
exempel i en cykel eller i ett 
enkelt produktions- eller 
transportsystem.  

Teknik 

Teknik, människa, samhälle och miljö  

 Konsekvenser av teknikval utifrån 
ekologiska, ekonomiska och sociala 
aspekter av hållbar utveckling.  

Tekniska lösningar  

 Hur komponenter och delsystem 
benämns och samverkar inom tekniska 
system, till exempel informations- och 
kommunikationsteknik och 
transportsystem.  

Arbetsmetoder för utveckling av tekniska 
lösningar  

 Egna konstruktioner där man använder 
styrning eller reglering med hjälp av 
programmering.  
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Bilaga 2. Helikoptermall
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NASA Jet Propulsion Laboratory  |  Education jpl.nasa.gov/edu

A B

X Y

Z

A B

X Y

Z

Maker Tour – Mot nya höjder | sida 22



Bilaga 3. Green screen
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För att kunna följa stegen i denna manual så måste du först ha filmat ditt klipp 
mot en grön bakgrund. Om det du ska filma har en grön ton kan du istället välja 
att använda en blå bakgrund. 
 
TIPS: Ett bra tips för den som inte vill investera i en green screen-duk kan ett 
grönt tyg eller för småprojekt ett grönfärgat papper fungera som backdrop. 
Tänk på att bakgrunden måste ha en så jämn färg som möjligt.  
 
iMovie har en funktion som gör det möjligt att kopiera in ett videoklipp över en 
annan bakgrund. 
 
iPhone, iPad eller iPod touch 

1. Spela in din video.  
2. Lägg in din bakgrund på tidslinjen i iMovie. 
3. Scrolla så att den vita vertikala linjen visas över din bakgrund. 
4. Lägg sedan klippet ovanför bakgrunden på tidslinjen i iMovie. 

Tryck på knappen ”Lägg till medier” (+). Välj en kategori från listan och 
sedan din egeninspelade video. 

5. Genom att trycka på knappen ”Mer” (visas som tre prickar) kan du välja 
alternativet Grön-/blåskärm.  Din video läggs till ovanför 
bakgrundsklippet. 

6. Använd med fördel ”Auto” i visningsklippet för att ta bort det gröna (eller 
blå) från klippet. Du kan också manuellt välja en färg att ta bort. 

7. Se till att din video och bakgrunden är lika långa. 
 
 
iMovie på Mac 
1. Lägg till din bakgrund, video eller stillbild i tidslinjen. 
2. Lägg till din video ovanför bakgrunden i tidslinjen. 
3.  Se till att din video och bakgrunden är lika långa. 
4. Tryck på knappen ”Videoöverläggsinställningar” och välj Grön-/blåskärm från 
popupmenyn. 
 
Original: https://support.apple.com/sv-se/HT210891 
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