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MAKER TOUR - MOT NYA HOJDER

Tack for den har gangen!

| den har utmaningen har ni bland annat
stiftat bekantskap med tankarna om att
bo och leva pa Mars. Ni har ocksa tittat
pa tankbara satt att bo har pa jorden i
framtiden. Vad har ni fér asikter om var
manniskan ska bo i framtiden? Diskutera i
klassen och forsok forst att ta stallning till
foljande fragor:

. Vi ska I6sa problemen har pa jorden
innan vi borjar utforska Mars.
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Crowd Research tillsammans med

Ung Foretagsamhet

Pa Maker Tour - Mot Nya Hojders webbsida
kan du ldsa om en undersdkning med
samma fragestallningar som ovan. Vi gér
den i samarbete med Ung Foretagsamhet
Kronoberg. For att fa in riktigt manga

svar, ber vi om hjalp fran er. Samla in sa
manga svar ni kan och skicka till er regions

kontaktperson: https://motnyahojder.com/

kontakt/. Under december kommer ni att

kunna folja undersokningen pa var webbsida
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Be dina elever att stalla sig pa en skala fran
1 till 10. Dokumentera resultatet, och visa pa
nagot tydligt satt.
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TACK

Vi sager tack till forskare och
experter pa Linneuniversitetet som
hjalpt till med faktagranskning och
vetenskaplig radgivning.



Idé, innehall, text: Tekniska museet
Layout: Tekniska museet

Materialet ar skyddat i enlighet med lagen om upphovsratt.

Las mer pa www.motnyahojder.com


http://www.motnyahojder.com

Bilaga 1. Laroplanskopplingar

Avsnitt 1

Betygsgrundande formagor

Centralt innehall ak 4-6

Centralt innehall ak 7-9

Fysik

- anvanda fysikens begrepp, modeller
och teorier for att beskriva och
forklara fysikaliska samband i naturen
och samhillet.

Fysik

Fysiken och vardagslivet

Krafter och rérelser i vardagssituationer
och hur de upplevs och kan beskrivas.

Fysiken och vdrldsbilden

Mdnniskan i rymden och anvidndningen av
satelliter.

Fysikens metoder och arbetssdtt

Enkla systematiska undersékningar.
Planering, utférande och utvdrdering.

Fysik

Fysiken och vardagslivet

- Krafter, rorelser och
rérelseférdndringar i vardagliga
situationer Fysiken och vdrldsbilden

- . Upptdckternas betydelse for teknik,
miljé, samhdlle och ménniskors
levnadsvillkor.

Fysikens metoder och arbetssdtt

- Systematiska undersékningar och hur
simuleringar kan anvidndas som stéd
vid modellering.

Matematik

- fora och folja matematiska
resonemang, och

- anvanda matematikens
uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogora for
fragestallningar, berakningar och
slutsatser.

Matematik

Sannolikhet och statistik

Sannolikhet, chans och risk grundat pa
observationer, simuleringar eller statistiskt
material fran vardagliga situationer.
Jamforelser av sannolikheten vid olika
slumpmassiga forsok

Matematik
Sannolikhet och statistik

- Likformig sannolikhet och metoder for
att berdkna sannolikheten i vardagliga
situationer.

Avsnitt 2

Betygsgrundande férmagor

Centralt innehall 3k 4-6

Centralt innehall ak 7-9

Teknik

- férmaga att genomfora
teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten.

Teknik

Tekniska I6sningar

- Hur nagra komponenter i vanliga -
tekniska system benamns och
samverkar.

Arbetsmetoder for utveckling av tekniska

I6sningar

- Dokumentation av tekniska I6sningar: -
skisser med vyer och mattangivelser,
ord samt fysiska och digitala modeller.

Teknik

Tekniska I6sningar

Hur komponenter och delsystem bendmns och
samverkar inom tekniska system, till exempel
informations- och kommunikationsteknik och
transportsystem.

Arbetsmetoder fér utveckling av tekniska lésningar

Dokumentation av tekniska I6sningar: skisser,
ritningar, fysiska och digitala modeller samt
rapporter som beskriver teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten.

Bild Bild

- skapa bilder med digitala
och hantverksmassiga
tekniker och verktyg samt
med olika material,

aven:

Bildframstdllning

- Teckning, maleri, tryck och
tredimensionellt arbete.

For fordjupningsuppgift med Green Screen -

- Ateranvindning av bilder i eget
bildskapande, till exempel i collage och
bildmontage.

- Fotografering och filmande samt
redigering i datorprogram.

Bild

For fordjupningsuppgift med Green Screen dven:

Bildframstdllning

Ateranviandning av bilder, material och féremal i
eget bildskapande, till exempel i installationer.

- Digital bearbetning av fotografier och andra typer
av bilder.
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Avsnitt 3

Betygsgrundande formagor

Centralt innehall ak 4-6

Centralt innehall ak 7-9

Teknik

formaga att reflektera 6ver olika val av
tekniska l6sningar, deras konsekvenser
forindividen, samhallet och miljon samt hur
tekniken har forandrats over tid,

Teknik
Teknik, mdnniska, samhdlle och miljé

- Nagra tekniska system och hur
de paverkar manniska och miljo,
till exempel vatten- och
avloppssystem och system for
atervinning. Hur systemen har
forandrats over tid och nagra
orsaker till detta.

Teknik
Teknik, médnniska, samhdlle och miljé

- Internet och nagra andra globala
tekniska system samt deras fordelar,
risker och begransningar.

Matematik

formulera och I6sa problem med hjalp av
matematik samt vardera valda strategier och
metoder,

Matematik
Algebra

- Hur algoritmer kan skapas och
anvandas vid programmering.
Programmering i visuella
programmeringsmiljoer.

Matematik
Algebra

- Hur algoritmer kan skapas och
anvandas vid programmering.
Programmering i olika
programmeringsmiljoer.

Problemlésning

— Hur algoritmer kan skapas, testas och
forbattras vid programmering for
matematisk problemldsning.

Avsnitt 4

Betygsgrundande férmagor

Centralt innehall 3k 4-6

Centralt innehall ak 7-9

Matematik

- formulera och |6sa problem med hjalp av
matematik samt vardera valda strategier
och metoder,

Matematik

Algebra

- Hur algoritmer kan skapas och
anvandas vid programmering.

Programmering i visuella
programmeringsmiljoer.

Matematik
Algebra

- Hur algoritmer kan skapas och anvéandas
vid programmering. Programmering i
olika programmeringsmiljoer.

Problemlésning

- Hur algoritmer kan skapas, testas och
forbattras vid programmering for
matematisk problemldsning.

Teknik

- formaga att reflektera 6ver olika val av
tekniska l6sningar, deras konsekvenser
forindividen, samhallet och miljon samt
hur tekniken har férandrats over tid,

- kunskaper om tekniska I6sningar och hur
ingdende delar samverkar for att
uppnaandamalsenlighet och funktion

Teknik

Teknik, ménniska, samhdlle och

miljé

- Nagra tekniska system och hur
de paverkar manniska och
miljo, till exempel vatten- och
avloppssystem och system for
atervinning. Hur systemen har
férandrats over tid och nagra
orsaker till detta.

Tekniska lésningar

- Hur nagra komponenter i
vanliga tekniska system
benamns och samverkar, till
exempel i en cykel elleri ett
enkelt produktions- eller
transportsystem.

Teknik
Teknik, ménniska, samhdille och miljé

- Konsekvenser av teknikval utifran
ekologiska, ekonomiska och sociala
aspekter av hallbar utveckling.

Tekniska lI6sningar

- Hur komponenter och delsystem
benamns och samverkar inom tekniska
system, till exempel informations- och
kommunikationsteknik och
transportsystem.

Arbetsmetoder for utveckling av tekniska

16sningar

- Egna konstruktioner ddar man anvander
styrning eller reglering med hjalp av
programmering.
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Bilaga 2. Helikoptermall

NASA Jet Propulsion Laboratory | Education jpl.nasa.gov/edu
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Bilaga 3. Green screen

For att kunna folja stegen i denna manual sa maste du forst ha filmat ditt klipp
mot en gron bakgrund. Om det du ska filma har en grén ton kan du istallet valja
att anvanda en bla bakgrund.

TIPS: Ett bra tips for den som inte vill investera i en green screen-duk kan ett
gront tyg eller for smaprojekt ett gronfargat papper fungera som backdrop.
Tank pa att bakgrunden maste ha en sa jamn farg som mojligt.

iMovie har en funktion som gor det mdjligt att kopiera in ett videoklipp dver en
annan bakgrund.

iPhone, iPad eller iPod touch

1. Spelain din video.

2. Laggin din bakgrund pa tidslinjen i iMovie.

3. Scrolla sa att den vita vertikala linjen visas éver din bakgrund.

4. Lagg sedan klippet ovanfér bakgrunden pa tidslinjen i iMovie.

Tryck pa knappen "Lagg till medier” (+). Valj en kategori fran listan och
sedan din egeninspelade video.

5. Genom att trycka pa knappen "Mer” (visas som tre prickar) kan du valja
alternativet Grén-/blaskarm. Din video laggs till ovanfor
bakgrundsklippet.

6. Anvand med fordel "Auto” i visningsklippet for att ta bort det grona (eller
bld) fran klippet. Du kan ocksa manuellt vélja en farg att ta bort.

7. Se till att din video och bakgrunden ar lika langa.

iMovie pa Mac

1. Lagg till din bakgrund, video eller stillbild i tidslinjen.

2. Lagg till din video ovanfér bakgrunden i tidslinjen.

3. Se till att din video och bakgrunden éar lika langa.

4. Tryck pa knappen "Videodverlaggsinstallningar” och valj Gron-/blaskarm fran
popupmenyn.

Original: https://support.apple.com/sv-se/HT210891
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