MAKER
TOUR
MOT NYA
HOJDER

MANNISKANS PUSSEL

Denna utmaning ar en del av Maker Tour - Mot nya hojder,

ett undervisningskoncept i Kronoberg och Gavleborgs grundskolor,
arskurs 4-9. Mdlet ar att 6ka elevers intresse for naturvetenskap,
teknik och matematik. Konceptet ar ett samarbete mellan Region
Kronoberg, Tekniska museet, Linnéuniversitetet och Tillvaxtverket.
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http://www.motnyahojder.com

Almarna i Kungstradgarden
i Stockholm. 1971 var de pa
vag att sagas ner. Manga
protesterade och fallningen
stoppades. Traden star kvar
an idag och har blivit en
symbol for kampen for en
levande stad.

HE) LARARE

Hang med!

Du kan haka pa Maker Tour - Mot nya
hojder precis nar du vill. Om du vill anvanda
materialet utan att ansluta dig till projektet,
sa gar det bra. Det ar bara att ga in pa var
webbsida och leta upp en rolig utmaning.
Det finns dock manga fordelar med att vara
med i Maker Tour - Mot nya hdjder och det
kostar ingenting for erl Anmal er pa www.
motnyahojder.com. Vi erbjuder bland annat
digitala besok av var Makerbuss. Da kommer
en Makerpedagog (pa distans) och hjalper er
att genomfdra ndgra av de experiment som
presenteras i varens utmaningar. Inte nog
med det! Om ni har gjort alla eller flera av
uppgifterna och experimenten i utmaningen,
sa har du och din klass stor chans att fa en fin
beldning. Spannande, eller hur!?

Nu ar det dags

Detta ar den sista utmaningen i Make IT
Wild, dar skogen hela tiden ar i centrum. Den
heter Manniskans pussel och ar uppdelad i
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Foto: Anna Gerdén

tva avsnitt. Det forsta avsnittet handlar om
jordens skogar och om de hot som finns,
men framfor allt om vad vi maste och kan
gora for att jorden ska bli hel igen. Det andra
avsnittet ar helt och hallet I6sningsinriktat
och beskriver hur tra fran svenska skogar kan
vara en av de viktiga bitarna i manniskans
stora hallbarhetspussel. Utmaningen
innehaller dessutom en inbjudan till en
idétavling om hallbar design.

Bo och leva i samklang med naturen
| Manniskans pussel sluter vi cirkeln och tittar
pa “arsringen” kring hela Make IT Wild.

Det borjade med upplevelsen av skogen for
valbefinnande och rekreation och fortsatte
med skogens betydelse for ekosystem

och mangfald. Darefter har det handlat

om manniskans férmaga att ta vara pa
skogen och dess resurser med hjalp av
finurliga verktyg, innovativa I6sningar och
genomtankta processer. Nu ska vi anvanda
kunskapen for att vara med och bygga en
varld som ar mer klimatsmart. Det ar det som
Manniskans pussel handlar om.
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Pa webbsidan www.motnyahojder.com
hittar du underlag for arbetet; texter,
lararens PowerPoint, videos, quiz, dokument
och lankar med mera. Dar moter ni ocksa
ambassadorer som undersoker och
experimenterar!

Arbetet sker i klassrummet, i narmiljéon och
ute i naturen. Manga larare runt om i Sverige
arbetar med utmaningarna. Tusentals elever
ar engagerade i Maker Tour - Mot nya
hojder.

Du kan félja Maker Tour - Mot nya hojder pa
Facebook och Instagram. Skicka garna bilder
och berattelser till oss.

Du valjer sjalv vilka experiment du vill géra
med din klass!

1. For att vara GARANTERAD en hemlig
beldning vid terminens slut ska klassen gora
ALLA experiment och reflektera 6ver arbetet.
2. For att ha CHANS pa en hemlig beloning
vid terminens slut ska klassen géra NAGRA
experiment och reflektera dver arbetet.

KOPPLINGAR TILL LAROPLANEN
Materialet riktar sig till Iarare som undervisar
i ak 4-6 samt till larare som undervisar i

ak 7-9 (bilaga 1).

UTMANINGEN | KORTHET

1. Varldspusslet
Vérldens skogar - hot och mdjligheter
Experiment 1: Varlden ska bli hel igen, ett
digitalt pussel och SifferLab med Scratch.

2. Sverige - en liten bit av varlden
Den stérsta utmaningen - att bo och leva
hallbart
Experiment 2: Designa en modell av
en klimatsmart idé. Vad kan vi gora av
overblivet material fran byggplatser?

3. EXTRA UTMANING!

FUTURE MAKERS - IDETAVLING
Delta i en tavling dar er idé kan bli
verklighet!

--------------------------------------------------------
.

Tack till

Ung foretagsamhet, Anebyhus,
Rymdstyrelsen, Stromstad akademi
och Sédertorns hdgskola, for
medverkan i Manniskans pussel.

. .
-------------------------------------------------------

PA WEBBSIDAN www.motnyahojder.com hittar
du videos, dokument och lankar.

FACEBOOK och INSTAGRAM é&r vart satt att
kommunicera med varandra under arbetets gang.

| det DIGITALA LARARCAFEET kan vi dela
erfarenheter med varandra under avslappnade
former. Vi skickar inbjudan till dig nar det narmar sig.
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(O skog som gétt férlorad
O tundra, 6ken eller savann
(O omraden med mer skog én tidigare

O omraden dar skog forsvunnit och ny skog har kommit

1. VARLDSPUSSLET

Varlden ska bli hel igen

Illustration: NASA

Globala forandringar innebar saval Ligen ngo\%;)t
utmaningar som majligheter. Det som ar Kam\ef o °a\<aﬂa“'
det mest positiva av allt, ar att vi antligen Om(°a e Vad t .

. . o . . . . ror ni att d
har borjat forsta. Vi begriper battre nu att 8réna s et
vi maste gora allt vi kan for att bidra till att Pa kartan gy,

varden ska bli hel igen. Vi vet ocksa att med
kunskap, engagemang, miljévanlig teknik
och hallbara system kan vi klara det! Ett
exempel pa teknik som goér det mojligt att
forstd mer om miljoférhdllanden pa jorden
ar satelliter. Har ovan ar en karta som

NASA har publicerat. Den ar baserad pa
hundratusentals satellitbilder, skapade fran
data som samlats in under manga ar med
hjalp av en serie satelliter som heter Landsat.

Det finns stora
omraden som inte ar
med pa kartan. Var?

Kan vi gissa varfer
de inte &r med?

.. o Var pa jorden finis
Den samlade datamangden har visar hur det mycket skog?
jordens skogar ar fordelade dver varldens
landytor, var ny skog vuxit upp och var
skogarna forsvunnit. Ni kan titta pa kartan
tillsammans och anvanda till exempel dessa
fragor som utgangspunkt for samtal om skog
och satellitévervakning.

Var

EH .
det P jorden finns

68N skog ajis;
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Ogon pa jorden

Pa NASA:s webbsida NASA”s Eyes,
https://eyes.nasa.gov kan du hitta

mycket information om bland annat
satellitdvervakning. Texten ar pa engelska,
men det ar mest bilder och mycket intuitivt
och latt att folja. Ga till rutan Eyes on the
Earth och ladda ner applikationen. Ni kan
nu titta narmare pa satelliter som bevakar
jorden fran rymden, bland annat Landsat-
satelliterna. Klicka pa “Mission” (den sista
ikonen i raden, hogst upp pa sidan) och valj
Landsat 7. Nar du ser satelliten dyka upp
bakom jordens horisont kan du klicka pa
den och zooma in. Med reglagen kan du
gora olika installningar. Du kan exempelvis
andra hastigheten eller zooma in och ut.
Du kan gripa tag i jorden och vrida och
vanda den och du kan ga narmare satelliten
och vrida och vanda aven pa den. Med
satellitdvervakning kan man se vad som
hander med jordens skogar och varna nar
nagot ar alarmerande och férstka stoppa det
itid.

------------------------------------------------------------
.

Foto: NASA

Perspektiv pa avskogning
Awverkning av skog har satt krokben pa
manga civilisationer genom tiderna. Aztek-
och Mayakulturernas fall kan sparas till att
invanarantalet steg snabbt och enorma
landytor skovlades pa skog for att ge plats
for grodor. Efter en tid blev jorden utarmad
och eroderade, med torka och svalt som
foljd. Som ett eko fran en svunnen tid visar
idag jordprover tagna pa Yucatanhalvon att
marken fortfarande inte aterhamtat sig fran
den skévling som skedde for 6ver 1000 ar
sedan.

Under 1500-talet kom conquistadorerna,
inkraktare fran Spanien, till Mellanamerika.
Inhemsk befolkning dédades, smittsamma
sjukdomar fran Europa spreds. Rovdrift pa
ravaror drog igdng och enorma omraden
med skog skovlades och kulturer foll.

ldag ar ett av de stérsta hoten mot jordens
skogar regnskogsskdvlingen. Mest omtalad
ar den i Amazonas, men aven i Afrika

och Sydasien ar den mycket omfattande.
Eftersom dessa ekosystem ar mycket gamla
ar jordarna ofta kansliga for utarmning nar
vaxter och trad forsvinner.

-------------------------------------------------------------
.

Det finns ett par satellitprogram for global miljodvervakning, bland dem
Copernicusprogrammet som ar en varldsledande EU-satsning. | programmet samlar
man bade in och sprider data om jordens miljo, klimat och sakerhet. Satelliterna i
programmet har tat uppdateringsfrekvens och avancerade sensorer avsedda for att
mata manga olika parametrar, men i nulaget stracker sig bildarkivet bara ungefar 5-6

ar tillbaka i tiden.

Landsatprogrammet har i dagslaget det satellitbildarkiv som gar langst bakat i tiden.
Detta ar viktigt och saklart en styrka nar vi undersoker férandringar av skogsutbredning
6ver tid. Darfor ar data fran Landsat lamplig att titta pa i just denna utmaning i Maker

Tour - Mot nya hojder.
Bjorn Lovén, Rymdstyrelsen.

.
------------------------------------------------------------

.
-------------------------------------------------------------
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I Skandinavien

Pa den skandinaviska halvon som ar Sverige
idag borjade skogarna minska redan for flera
tusen ar sedan. Allra minst skog hade vi for
drygt 100 ar sedan da stora omraden var
helt kala! En folkrorelse for aterbeskogning
startade. Manniskorna organiserade sig runt
om i Sverige for att plantera och beskoga

de kala markerna. 1903 i Sverige, stiftades
varldens forsta lag som gjorde det till en plikt
att aterbeskoga jordarna. Om man tog bort
skog skulle det planteras nytt - darmed basta!

Ett exempel fran var tid

Ett exempel i modern tid ar skogsskovlingen
pa Haiti. | stort sett alla trad har skovlats i
jakten pa kol. Det naringsrika 6vre lagret av
jorden eroderade bort och man kunde inte
langre odla den mat man behovde. | Haitis
grannland, Dominikanska republiken, hade
man en annan jordbrukspolitik. Har nedan ar
en bild och ett tydligt exempel som slar hal
pa en gammal myt om att man inte kan se
granser mellan lander. Det kan man!

Amazonas

ldag ar ett av de storsta hoten mot jordens
skogliga ekosystem regnskogsskovlingen i
Amazonasomradet. Skillnaden fran forna

Haiti till vanster och Dominikanska
republiken till héger.

o

ik 1 e
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tiders skovling ar inte sa stor. Om trenden
skall vanda maste manniskorna i dessa
omraden ges mojlighet att bruka jorden pa
ett mer hallbart satt. Kan vi som bor i Sverige
hjalpa till for att minska skovlingen av skog

i andra lander? Hur ska vi i sa fall géra? Kan
vi lara oss ndgot av andras situation och kan
andra lara sig nagot av 0ss?

Nyfiken pa véarlden

Om du och din klass vill titta narmare pa
olika omraden pa jorden och utforska
med hjalp av satellitinformation, sa kan
ni ga in pa: http://earthenginepartners.
appspot.com/science-2013-global-forest
och pa https://dataviz.worldbank.org/t/
DECDG/views/ForestLossAnimation/
LossGainDashboard?:.embed=y&:display
count=no

Texten ar pa engelska, men det ar inte
mycket text. Nagra ord kan behova
dversattas, sedan finns mycket att upptacka
och ni kan laborera med olika installningar,
titta pa specifika omraden under specifika
tider etc. Dessa webbsidor kraver en

del av eleverna och de kan behova lite
vagledning. Du och dina elever ar valkomna
att stalla fragor till oss via Facebook eller
Instagram om ni vill.
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Infor experiment 1 fatt for att gora en snabb research
Titta p& Our Planet: Forests - en klassiker om pa nagot eller nagra skogsomraden i
jordens skogar: https://www.youtube.com/ pusselbiten. Avsatt 20 minuter eller
watch?v=fVOA-kY60yk mer till detta.

4. Eleverna programmerar en

presentation kring sin insamlade
research i programmeringsverktyget
Scratch. Avsatt 45 minuter eller mer
till detta. Instruktioner
till programmeringen finns pa var
webbsida, vid utmaningen.

5. Eleverna ska i slutet av experimentet
redovisa sin del av varlden med hjalp
av sin programmerade presentation.

Filmen tar upp viktiga och kritiska frdgor men Avsatt nagra minuter per grupp for

inger samtidigt hopp. Kommentator ar David detta.

Attenborough. Den har versionen av filmen

ar 7.46 min. | fordjupningsuppgiften handlar det om
enkel statistik. Eleverna analyserar data och

Pusselkartan information och presenterar pa ett sadant

Eleverna ska nu f& programmera en satt att den blir lattare att forsta. Det kan vara

presentation om olika skogsomraden pa bra att du gdr igenom nagra matematiska
jorden. Tillsammans kommer klassen att begrepp som tabell, diagram, medelvarde,
pussla ihop hela varlden. jtypvarde, median samt att ni repeterar eller
1. Skriv ut kartans pusselbitar (bilaga 2). introducerar exempelvis brak, decimaltal,
2. Klipp ut och ge en bit till varje grupp procent.

(3-4 elever ivarje grupp).
3. Eleverna anvander de pusselbitar de

Maker Tour - Mot nya hojder | sida 7


https://www.youtube.com/watch?v=fV0A-kY60yk
https://www.youtube.com/watch?v=fV0A-kY60yk
https://www.youtube.com/watch?v=fV0A-kY60yk

NU AR DET DAGS:
VARLDEN SKA BLI

Ni har fatt en pusselbit av varlden och er
uppgift ar att samla information om skogen i
just den delen av varlden. Nar ni har samlat
information ska ni géra en presentation med
hjalp av programmeringsverktyget Scratch
och sen presentera er bit i varldspusslet.
Tillsammans med de andra grupperna i
klassen, kommer ni att pussla ihop hela
varlden. Ni kan med hjalp av var Scratch-
mall med fardiga pusselbitar skapa en haftig
presentation med animationer. Lanken hittar
ni i programmeringsinstruktionen, som finns
vid utmaningen pa var webb.

NI BEHOVER

. Tillgang till kallmaterial fran till
exempel Internet, bdcker, personer
som ni intervjuar, lankar med mera.

. En surfplatta eller dator foér att
samla information och for att
programmera presentationen.

. Ett konto pa Scratch for att kunna
spara er presentation. Det kan du

skapa har: https://scratch.mit.edu/

. Instruktioner och exempel for Scratch-
programmeringen av presentationen,
se webbsida.

GOR SA HAR

1. GOr research tillsammans i gruppen.
Samla in information om er pusselbit,
exempelvis http://

earthenginepartners.appspot.com/
science-2013-global-forest
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och https://dataviz.worldbank.org/t/
DECDG/views/ForestLossAnimation/
LossGainDashboard?.embed=y&:display
count=no

(dar man ser tillvaxt och minskning av
skog i olika omraden pa jorden). GI6m
inte att ange era informationskallor.

2. Ta exempelvis reda pa:

-Vilka skogstyper som finns i

er pusselbit.

-Hur skogen har minskat eller 6kat i er
pusselbit under de senaste aren.
-Varfor skogen har minskat eller 6kat?
-Om det finns ndgot mer intressant att
beratta om skogen i er pusselbit?

3. Programmera nu en presentation i
Scratch genom att lagga in den
information som ni tagit reda pa. Vi
har gjort ett projekt i Scratch som ni
kan utga ifran for att fa bilder pa era
pusselbitar. Se programmerings-
instruktionerna for hjalp.

4, Presentera er del av varlden for
klassen med hjalp av presentationen ni
har gjort i Scratch.

FORDJUPNING

SifferLab med Scratch

Hitta intressanta fakta fran biotopernai er
pusselbit som kan presenteras i statistik.
Exempelvis hur stor landyta ar tackt av skog.
Presentera statistiken i slutet av ert arbete.
Ni valjer sjalva hur den representeras.
Exempelvis skulle det kunna vara rutor med
olika farg. Fundera pa hur statistik brukar
visas. Kan ni komma pa ndgot nytt satt att
visa statistik i procent eller delar?


https://scratch.mit.edu/
http://earthenginepartners.appspot.com/science-2013-global-forest
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2. SVERIGE - EN LITEN BIT AV
VARLDEN

Skogarna i var del av varlden

| var del av varlden finns det mycket skog
som delvis ligger pa gransen for var skog
dverhuvudtaget kan vaxa. Det ar skogar som
naturligt utsatts for stormar, brander och
storningar. De flesta av vara tradslag kan inte
gro och vaxa upp i skuggan av andra tradslag
utan kraver en storre glanta med mycket ljus.
Ofta foredrar de har ljusalskande tradslagen
att jorden blivit omrérd och stord for att
frona ska gro bra och etablera sig som sma
tradplantor. Anda kan Sveriges och Finlands
skogar tillsammans férsérja 100-tals miljoner === : ==
manniskor pa jorden med biobaserade Trahus i Véxj6. Foto: Harald Sall
produkter som tradens fotosyntes skapat

av koldioxid och vatten och solenergi och PUSSIE_‘, rged_,t:ao K sk .
naringsamnen fran marken. Visst ar det Att anvanaa trd fran svensk skog nar man

fantastiskt! bygger har en 'Iéng rad férdglar och ar ett
satt att vara klimatsmart. Tra fortsatter lagra
den koldioxid tradet bundit in fran luften
nar det vaxte. Det ar latt att arbeta med och
gar att dela upp i mindre, monterbara delar
som ar latta att transportera. Det gdr latt att
bygga om och bygga till med tra, och det gar
att bygga in nya trabyggnader i en befintlig
miljo. Vi behdver utveckla former for att pa
basta satt kunna anvanda tra som en resurs
i det framtida, klimatsmarta samhallet. Vi
har mycket att |I6sa och mycket att lara, men
det finns en sann vilja och vi kan bli riktigt
bra pa att bygga klimatsmart! Pa sa vis kan

Varldens storsta trakonstruktion Metropol vi bidra stort till att vi ska nd de uppsatta
Parasol i Sevilla. Foto: Tobias Cornilee klimatmalen.

BT,
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Foto: Kazuend Foto: CK Yeo

Skogen i staden - staden i skogen.
Att bo och leva omgiven av tra och trad ar
vackert och bra for bade héalsan och sjalen.
Och det ar bra for klimatet och miljén. Om

vi lar oss att harma naturens eget satt att
konstruera sa kan vi bygga ett mer hallbart
samhalle dar gransen mellan stad och land
inte ar sa tydlig. Trad och tra binder koldioxid,
gar att dterbruka och ar miljovanligt. Nar
man bygger av tra, exempelvis ett hus, bildas
dessutom en mangd positiva bifléden av
produkter och energi som inte skulle uppstatt

om huset byggts av annat material.

Infér experiment 2
Titta pa filmen fran Anebyhus: https://youtu.

be/BGmt72Pa63s. Filmen ar 5:24 minuter
lang. Har far du och dina elever bade en
introduktion till hur man konstruerar ett
modulbyggt hus och en introduktion till
experiment 2, dar eleverna med ett digitalt
verktyg ska visa sin idé om en produkt eller
konstruktion som skulle kunna byggas

av det material som blir dver i Anebyhus
husproduktionen.
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Titta dven pa de globala malen tillsammans
www.globalamalen.se innan grupparbetet
borjar. Malen kan behdva fortydligas for
eleverna. Notera att de globala malen kan
liknas vid pusselbitar som maste sattas ihop
for att varlden ska bli hel igen. Man kan
arbeta med malen pa olika satt. Det ar vanligt
att man ser dem uppradade i ett rutsystem.
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Har ar ett annat satt att visa och se pa de
globala malen: https://www.globalamalen.se/
ett-nytt-satt-att-se-de-globala-malen-som-en-
tarta/

I3 )\
‘WS MALKOMPASSEN

TIPS! Har hittar du ett spel om
de globala malen: https://www.

globalamalen.se/malkompassen/.
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NU AR DET DAGS:

DESIGNA EN MODELL AV EN KLIMATSMART IDE!

Nar Anebyhus producerar hus far de mycket
material Over. Det gar idag till férbranning
eller deponering. Med utgangspunkt fran ett
globalt mal, ska ni fundera pa hur man kan
anvanda materialet (eller delar av det) pa ett
bra och mer miljovanligt satt. Med hjalp av ett
digitalt verktyg (eller pa annat satt) ska ni visa
en modell av er idé.

NI BEHOVER:

. Den "virtuella” materialladan
(se nedan).

. Digitalt designverktyg; 3DPaint eller
ett digitalt verktyg som ni brukar
arbeta med. Om ni vill arbeta analogt
ar det ocksa maijligt.

GOR SA HAR

1. Diskutera i gruppen och valj ett av de
globala malen att jobba med.

2. Kika pa vad som finns i den "virtuella”

materiallddan. Vad kan ni skapa av
det? Ni far tanka er att ni kan omforma
materialet, exempelvis smalta plasten
eller jarnet for att géra nya saker.
Behover ni anvanda nagot
bonusmaterial?

GOr en skiss av er idé.

Designa er produkt. Anvand till
exempel 3D Paint.

W

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

"Virtuell” materiallada:

VAD HANDER?

Det basta man kan gbra nar man skapar

nya produkter ar att forsakra sig om att
produkten hdller Iange och att den kan
repareras. Att atervinna energi i tra for att
varma upp husen i ett varmeverk ar bra.
Men, att forlanga livet pa materialet som
skulle ha eldats upp genom att skapa nya
produkter ar annu battre! Genom att gbra det
hjalper vi till att binda kolet i traet ytterligare
en tid innan den frigdrs i atmosfaren. Pa sa
vis bidrar vi till att materialet tar ett steg upp i
avfallstrappan.

Kika gdrna pa avfallstrappan HAR.

A -_Jﬁ-' 1, !
TN
B S
T 1 ==

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

. Totalt 10 meter malade brador (gra/vit/réd), bradbitarna ar 20 cm breda och

2 cm tjocka.
. 30 kakelplattor.
. 2 kg med blandat jarnskrot.
. 1 kg blandade plastartiklar.

. Isolering motsvarande en ruta pa 6 m x 12 m.

BONUS:

Ni far lagga till ett material eller en produkt, nar ni har anvant minst tva av

restprodukterna.

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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https://www.naturskyddsforeningen.se/sites/default/files/dokument-media/Avfallstrappa_affisch_0.pdf

EXTRA UTMANING:
FUTURE MAKERS - IDETAVLING

Gor reklam for er idé - och den kan  Det har ar Stephan Hruza. Han ar formgivare

bli verklighet! och atervinnare pa Koncepteriet. Han
Den allra sista utmaningen i Make IT kommer att gora en fysisk skulptur med
Wild bestér av att ni pa skolan, i klassen utgangspunkt fran det vinnande lagets
eller i mindre grupper sammanstéller en presentation. Skulpturen kommer att
presentation. Den ska beskriva den produkt ~ Stallas uti MegaMind, pa Tekniska museet
som ni skapade digitalt i experiment 2. Gér ~ 0ch uppmadrksammas pa olika satt under
reklam for er produkt pa hogsta niva! sommaren 2021.
-
<

y

Det kan vara en film eller ndgon annan typ
av berattelse som visar er produkt och dess
funktion. Presentationen ska goras pa ett
sadan satt att den gar att forsta pa max 3
minuter. Presentationerna ska skickas in till
vara projektledare och sen kommer de att
synas pa var webb.

* Ange skolans och gruppens namn.

« Ange namn pa produkten.

+ Visa vilket eller vilka av de globala malen
som ni vill medverka till att [6sa med just Foto: David Forsman
den har produkten.

Detta blir en fin avslutning pa temat om

En jury med representanter for Maker Tour skogen. Vi vill saga varma tack til! er Iérfare,
- Mot nya hojder, Linneuniversitet, Anebyhus ~ €lever och alla andra som deltagit i projektet
och Ung Féretagsamhet bedémer bidragen dar skogen spelat huvudrollen. Till hésten

utifran foljande kriterier: kommer det nya spannande utmaningar.
. Teknisk l6sning (5 p) Vises dal

. Hallbarhet ur miljoperspektiv (5p)

. Innovationstank (5 p)

. Konstruktion och design. (5p)

. Presentationen (5p)

Folj oss pa natet och titta pa de bidrag som
kommer in. Vi avsl6jar vinnarna den 1 juni, 2021.
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Idé, innehall, text: Tekniska museet i samarbete med Linnéuniversitetet
Illustration/form: Tekniska museet

Materialet ar skyddat i enlighet med lagen om upphovsratt.

Las mer pa www.motnyahojder.com


http://www.motnyahojder.com

Bilaga 1. Kopplingar till laroplanen

Betygsgrundande
formagor

Utmaningen kan bidra till
att utveckla formagan att:

Teknik:

- identifiera problem och behov
som kan [6sas med teknik och
utarbeta forslag till |ldsningar.

- vardera konsekvenser av olika
teknikval for individ, samhalle
och miljo.

Geografi:

- gora geografiska analyser

av omvarlden och vardera
resultaten med hjalp av kartor
och andra geografiska kallor,
teorier, metoder och tekniker.

- vardera l6sningar pa olika
miljo- och utvecklingsfragor
utifran évervaganden kring etik
och hdllbar utveckling.

Biologi:

- anvanda kunskaper i biologi
for att granska information,
kommunicera och ta stallning i
fragor som ror halsa, naturbruk
och ekologisk hallbarhet.

Matematik:

- anvanda matematikens
uttrycksformer for att samtala
om, argumentera och redogora
for fragestallningar, berakningar
och slutsatser.

Centralt innehall ak 4-6

Amnesinnehall som tas upp
i utmaningen:

Teknik:

- Teknikutvecklingsarbetets
olika faser: identifiering av
behov, undersokning, forslag

till 16sningar, konstruktion och
utprovning.

- Egna konstruktioner med
tilldampningar av hallfasta och
stabila strukturer, mekanismer
och elektriska kopplingar, i form
av fysiska och digitala modeller.
- Konsekvenser av teknikval, till
exempel for- och nackdelar med
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olika tekniska ldsningar.

Geografi:

- Jordens naturresurser, till
exempel vatten, odlingsmark,
skogar och fossila branslen. Var
pa jorden olika resurser finns
och vad de anvands till. Vattnets
betydelse, dess fordelning och
kretslopp.

- Kartan och dess uppbyggnad
med farger, symboler och skala.
Topografiska och tematiska
kartor.

- Hur val och prioriteringar i
vardagen kan paverka miljon
och bidra till en hallbar
utveckling.

Biologi:

- Manniskans beroende av och
paverkan pa naturen och vad
detta innebar fér en hallbar
utveckling. Ekosystemtjanster,
till exempel nedbrytning,
pollinering och rening av vatten
och luft.

- Naturen som resurs for
rekreation och upplevelser och
vilket ansvar vi har nar vi nyttjar
den.

Matematik:
- Hur algoritmer kan skapas och
anvandas vid programmering.

Centralt innehall ak 7-9

Amnesinnehall som tas upp
i utmaningen:

Teknik:

- Teknikutvecklingsarbetets
olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, forslag
till 16sningar, konstruktion
och utprévning. Hur faserna i
arbetsprocessen samverkar.

- Hur digitala verktyg kan vara
stod i teknikutvecklingsarbete
till exempel for att gora ritningar
och simuleringar.

- Dokumentation i form av
manuella och digitala skisser
och ritningar med férklarande
ord och begrepp, symboler
och mattangivelser samt

dokumentation med fysiska
och digitala modeller. Enkla,
skriftliga rapporter som
beskriver och sammanfattar
konstruktions- och
teknikutvecklingsarbete.

- Atervinning och
ateranvandning av material i
olika tillverkningsprocesser.
Samspel mellan manniska
och teknik samt manniskans
moijligheter att skapa tekniska
|6sningar som bidrar till hallbar
utveckling.

Geografi:

- Jordens klimat- och
vegetationszoner samt pa

vilka satt klimatet paverkar
manniskors levnadsvillkor.

- Kartan och dess uppbyggnad
med gradnat, farger, symboler
och olika skalor. Topografiska
och olika tematiska kartor.

- Sarbara platser och naturgivna
risker och hot, till exempel
dversvamningar, torka och
jordbavningar, och vilka
konsekvenser det far for natur-
och kulturlandskapet.

- Intressekonflikter om
naturresurser, till exempel om
tillgang till vatten och mark.

Biologi:

- Manniskans paverkan pa
naturen lokalt och globalt.
Mojligheter att som konsument
och samhallsmedborgare bidra
till en hallbar utveckling.

- Biologisk mangfald och vad
som gynnar respektive hotar
den. Samhallsdiskussioner om
biologisk mangfald, till exempel
i samband med skogsbruk och
jakt.

- Aktuella samhallsfragor som
ror biologi.

Matematik:

- Hur algoritmer kan skapas och
anvandas vid programmering.
Programmering i olika
programmeringsmiljoer.



Bilaga 2.
Pusselkartan
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