
Foto: Kazuend

Presenter Notes
Presentationsanteckningar
Denna utmaning är en del av Maker Tour – Mot nya höjder, ett undervisningskoncept i Kronoberg och Gävleborgs grundskolor, årskurs 4–9. 
Målet är att öka elevers intresse för naturvetenskap, teknik och matematik. Konceptet är ett samarbete mellan Tekniska museet och Region Kronoberg. 
Flera högskolor, universitet och institut har medverkat med naturvetenskaplig rådgivning och faktagranskning. 
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Presenter Notes
Presentationsanteckningar
Vi tar klivet rakt in ett stort, hett och revolutionerande område inom tekniken. Ett område där människan med hjälp av kraftfulla datorer försöker efterlikna mänsklig intelligens, för att skapa artificiell intelligens – AI. Många tänker nog att AI bara handlar om robotar, men AI finns både synligt och gömt överallt och kommer att påverka och förändra i stort sett allt i vår omgivning. En av de saker vi ska fokusera på i utmaningen är att upptäcka AI i vår vardag. 




INNEHÅLL

1. Vad är AI?
Hands on – Minds on 1: Smartare AI.

2. AI i vardagen
Hands on – Minds on 2: AI och musik.

3. Robotik

Hands on – Minds on 3: Robotikens lagar.

Foto: Anna Gerdén
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INNEHÅLL 
1. Vad är AI? 
Hands on – Minds on 1: Smartare AI. 
2. AI i vardagen 
Hands on – Minds on 2: AI och musik. 
3. Robotik 
Hands on – Minds on 3: Robotikens lagar. 
Boka Makerbussen 
Det finns flera olika workshops att välja på med anknytning till Make IT Real. Det inkluderar till exempel programmering med LEGO Spike Prime. Ni kan även möta den lilla människoliknande roboten, humanoiden NAO. Boka bussen nu! 




Utställningen Hyper Human på Tekniska 
museet

Välkommen på ett virtuellt besök
i utställningen Hyper Human. 

Där ställs ni inför frågor som: 
Var går gränsen mellan människa och maskin?

Vem har makten när vi låter artificiell intelligens
ta beslut?

Foto: Anna Gerdén
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Utställningen Hyper Human på 
Tekniska museet 
Välkommen på ett virtuellt besök i utställningen Hyper Human. Där ställs ni inför frågor som: Var går gränsen mellan människa och maskin? Vem har makten när vi låter artificiell intelligens ta beslut?  (Länk till visningen finns i nästa bild)





Presenter Notes
Presentationsanteckningar
I en video får ni träffa Emma, som introducerar och visar runt i utställningen:
https://www.youtube.com/watch?v=I428qkrslFg&list=PLXdGkVcAZv6P6jGZoXnykFh1MOiRy63z0&index=24&t=8s

Vill du veta mer eller fråga om något i anslutning till innehållet i utmaningen Make IT Real – AI? 
Välkommen att höra av dig till pedagogerna i Maker Tour – Mot nya höjder. 




1. VAD ÄR AI?

Bild från utställningen Hyper Human på Tekniska museet: Uncle Unicorn

Presenter Notes
Presentationsanteckningar
Artificiell intelligens 
Artificiell intelligens (AI) utvecklas när man på konstgjord väg försöker efterlikna människans förmåga att tänka, resonera, generalisera och lära sig av tidigare erfarenheter. AI kan “ta ett beslut” och utföra uppgifter baserat på den information som finns i ett sorts ramverk.Något som ibland förknippas med AI är människoliknande robotar med onda avsikter, av den typ som kan dyka upp i science fiction- filmer. Det är bra att understryka att dessa endast är fantasiprodukter för film och media. Det finns många typer av robotar, till exempel industri- och servicerobotar. Även en självkörande bil är en sorts robot. AI är för det mesta gömt i olika maskiner och dataprogram, håller koll på stora datamängder, utför olika uppgifter och till exempel sorterar fram information. 




AI utmanar MI

Datorerna tränas på att lära sig 
mer och mer av sig själva, 
genom maskininlärning. 
Eftersom en dator kan hålla koll på
enorma mängder data kunde den ta
hem segern i ett världsmästerskap i
schack år 1997. 
Garry Kasparov lämnade då över
världsmästartiteln till
datorprogrammet Deep Blue.

Foto: Owen Williams, The Kasparov Agency
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AI utmanar MI 
Datorerna tränas på att lära sig mer och mer av sig själva, genom maskininlärning. Eftersom en dator kan hålla koll på enorma mängder data kunde den ta hem segern i ett världsmästerskap i schack år 1997. Garry Kasparov lämnade då över världsmästartiteln till datorprogrammet Deep Blue. 





Foto: Anna Gerdén
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Så blir AI bättre och bättre.
Olika AI-system lär sig på olika sätt. De kan bland annat “tränas” genom att få miljontals exempel och blir då bra på att känna igen olika mönster. Du kan medverka själv och tillsammans med andra, till att träna nätverk och få det att till exempel känna enkla teckningar. När jättemånga personer bidrar, samlas mycket information in och programmet blir bättre och bättre. Att samla in data är den främsta avsikten med denna typ av uppgifter.



HANDS ON - MINDS ON 1:
SMARTARE AI

NI BEHÖVER

Digitalt verktyg: dator, platta eller mobil.

Quick Draw:
https://quickdraw.withgoogle.com/

Bild: Quick Draw 
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HANDS ON – MINDS ON 1: SMARTARE AI
BESKRIVNING 
Artificiell Intelligens – AI, samlar in data och lär sig på så vis mer och mer. Det sättet att arbeta kallas maskininlärning. Ett neuralt nätverk är en typ av självlärande system. Det kan “tränas” genom att få miljontals exempel och blir då bra på att känna igen bland annat bilder på katter. Finns det en svans, öron, morrhår, klor och päls så kan programmet lätt komma fram till att en inläst bild föreställer en katt, utan att veta hur en katt ser ut som helhet. 

NI BEHÖVER 
• Digitalt verktyg; dator, platta eller mobil.� • Quick Draw: https://quickdraw.withgoogle.com/ 



https://quickdraw.withgoogle.com/


GÖR SÅ HÄR

Arbeta två och två. 
Turas om att rita och översätta.
Klicka på den gula rutan där det står
“Let ́s Draw” (ung. “Nu ritar vi! ”)
Läs vad du ska rita. Översätt ordet.
Klicka på “Got it” (ung. “Jag fattar”) 
och börja rita. 
Du har 20 sekunder på dig innan AI:n
ger upp.

Bild: Quick Draw 
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GÖR SÅ HÄR 
Arbeta två och två. Turas om att rita och översätta. 
Klicka på den gula rutan där det står “Let ́s Draw” 
(ung. “Nu ritar vi! ”) 
Läs vad du ska rita. Översätt ordet. 
Klicka på “Got it” (ung. “Jag fattar”) och börja rita. Du 
har 20 sekunder på dig innan AI:n ger upp. 
Tänk på att även om programmet inte kan gissa rätt, så hjälper du AI:n att bli bättre. Kolla nästa steg i programmet om du vill veta vilka bilder det grundar sitt svar på. 





FÖRDJUPNING

Rita mer – och få hjälp av AI. 
Med Autodraw kan ni skapa bilder
till meddelanden, vykort, skyltar etc.
Kanske ni kan använda dem som
illustrationer till berättelser, eller
i egna videos?
Lycka till!

Bild: Quick Draw
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FÖRDJUPNING 
Rita mer – och få hjälp av AI. Med Autodraw kan ni skapa bilder till meddelanden, vykort, skyltar med mera. Kanske ni kan använda dem som illustrationer till berättelser eller i egna videos? Lycka till! 
https://www.autodraw.com https://experiments.withgoogle.com/autodraw 
OBS: Autodraw funkar fint med dator men det är svårigheter med iPad. 






2. AI I VARDAGEN

Bild: IStock
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2. AI I VARDAGEN 

Vardag och verklighet 
Verkligheten och vardagen har sett olika ut genom tiderna och den ser olika ut i olika delar av världen idag. Det kan vara värdefullt att stanna upp och fundera på hur det blev som det blev. Människans innovativa förmåga och kunskaper om att använda naturens krafter avgör hur samhället utvecklas. Med våra tankar, fantasier, drömmar, upptäckter och innovationer bygger vi upp den verklighet som vi ska leva i. 
Människans upptäckter förändrar världen och skapar nya förutsättningar. Om vi till exempel inte förstått hur elektricitet kan alstras och lagras och fortsatt att utveckla den kunskapen, skulle vare sig datorn, Internet eller AI finnas. Människan har ansvar för och inflytande över utvecklingen i världen och styr framtidsutvecklingen. 




AI och demokrati

Informationsteknologin har utvecklats
och tillgång till information har ökat i hela
världen.
På så sätt har information blivit mer
demokratisk. Kunskap som tidigare varit
tillgängligt för ett fåtal med stora
resurser, kan nu användas av många fler.
En avigsida med AI är att informationen
kan sorteras så att man bara får de
nyheter man gärna vill lyssna på. 
Då finns risk att man hamnar i så kallade
filterbubblor.

Foto: Unsplash
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AI och demokrati 
Informationsteknologin har utvecklats och tillgång till information har ökat i hela världen. På så sätt har information blivit mer demokratisk. Kunskap som tidigare varit tillgängligt för ett fåtal med stora resurser, kan nu användas av många fler. En avigsida med AI är att informationen kan sorteras så att man bara får de nyheter man gärna vill lyssna på. Då finns risk att man hamnar i så kallade filterbubblor. 
ANNA: Jag försöker korta ner texten lite, se nedan: 
Informationsteknologin utvecklas många fler få tillgång till information. På så sätt har det blivit mer demokratisk. En avigsida med AI är att informationen kan sorteras så att man bara får de nyheter man gärna vill lyssna på. Då finns risk att man hamnar i så kallade filterbubblor. 





HANDS ON - MINDS ON 2:
AI OCH MUSIK

Algoritm kan översättas som “lista med
instruktioner”. De ingår i programvaror och styr
flöden och sökresultat, bestämmer vad som ska
hända och i vilken ordning det ska ske.

När du söker på YouTube till exempel, så jobbar
datorn hela tiden och den tar fram den
information som ni frågar efter.
Samtidigt ger den förslag på vad du ska söka sen.

Foto: Markus Spiske/ Unsplash
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HANDS ON  - MINDS ON 2: 
AI OCH MUSIK

En algoritm är ett ord i matematiken som kan översättas som “lista med instruktioner”. Algoritmer ingår i programvaror och styr flöden och sökresultat. De bestämmer vad som ska hända och i vilken ordning det ska ske. 
När du söker på YouTube till exempel, så jobbar datorn hela tiden och den tar fram den information som ni frågar efter. Samtidigt letar den efter information som du egentligen inte frågade efter och ger förslag på vad du ska söka sen.



GÖR SÅ HÄR

Arbeta i grupp ca 4 personer i varje grupp.

Var och en i er grupp söker upp 2 till 3 låtar som 
ni gillar på Youtube. Spela upp era valda låtar för
varandra. Lyssna på alla låtarna.

Välj tillsammans ut en av dessa låtar. Bli överens, 
rösta eller dra lott.

Alla gör en sökning på just den låten.

Vilken musik föreslås nu? Jämför era resultat. 
Har ni fått samma förslag? Om inte, på vilket sätt
skiljer det sig åt?

Bild: iStock

Presenter Notes
Presentationsanteckningar
BESKRIVNING 
En algoritm är ett ord i matematiken som kan översättas som “lista med instruktioner”. Algoritmer ingår i programvaror och styr flöden och sökresultat. De bestämmer vad som ska hända och i vilken ordning det ska ske. När du söker på YouTube till exempel, så jobbar datorn hela tiden och den tar fram den information som ni frågar efter. Samtidigt letar den efter information som du egentligen inte frågade efter och ger förslag på vad du ska söka sen. 

NI BEHÖVER 
• Dator, platta eller smartphone 

GÖR SÅ HÄR 
Arbeta i grupp ca 4 personer i varje grupp. 
Var och en i er grupp söker upp 2 till 3 låtar som ni gillar på Youtube. Spela upp era valda låtar för varandra. Lyssna på alla låtarna. 
Välj tillsammans ut en av dessa låtar. Bli överens, rösta eller dra lott. 
Alla gör en sökning på just den låten. 
Vilken musik förslås nu?
 Jämför era resultat. Har ni fått samma förslag? Om inte, på vilket sätt skiljer det sig åt? 
Prova att söka samma låt men använd någon av sökmotorerna Qwant eller DuckDuckGo. https://www.qwant.com/ https://duckduckgo.com/ 
Ser ni någon skillnad på sökresultaten i jämförelse med det första resultatet? 




3. MÄNNISKAN – MASKINEN

Bild: IStock
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3. MÄNNISKAN – MASKINEN 

Vi är på väg in i ett samhälle där det med största sannolikhet kommer att finnas robotar av många olika slag – överallt! Delvis är vi redan där. Tänk till exempel på en vanlig dammsugare – en maskin. För att den ska kallas robot måste den göra något mer än att suga in damm i en påse. Utrustad med sensorer kan den lära sig hur den ska röra sig i rummet för att den ska komma åt överallt. Då kan man säga att den är smart – eller intelligent. Allteftersom den kör runt, lägger den till (adderar) mer och mer data och blir bara bättre och bättre på att städa just det rummet och resten av huset. 




Vi är på väg in i ett samhälle där det med
största sannolikhet kommer att finnas
robotar av många olika slag – överallt!

En dammsugare som är utrustad med
sensorer och kan lära sig hur den ska röra
sig för att resultatet ska blir så bra som
möjlig - är en smart och intelligent
robot!
En mysig liten säl, som tycker om att bli
klappad och kan känna igen röster och
ansikten - är en robot som många älskar!

Foto: Anna Gerdén
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Vi är på väg in i ett samhälle där det med största sannolikhet kommer att finnas robotar av många olika slag – överallt! Delvis är vi redan där. Tänk till exempel på en vanlig dammsugare – en maskin. 
För att den ska kallas robot måste den göra något mer än att suga in damm i en påse. Utrustad med sensorer kan den lära sig hur den ska röra sig i rummet för att den ska komma åt överallt. Då kan man säga att den är smart – eller intelligent. 
Allteftersom den kör runt, lägger den till (adderar) mer och mer data och blir bara bättre och bättre på att städa just det rummet och resten av huset. 
Robotar är bara bra på att göra det som de är gjorda för. Ju mer specifik uppgift den har, desto bättre är den på att utföra just den uppgiften. Allt annat är omöjligt för den att ens uppfatta.
För att klara framtidsutmaningarna behöver vi kombinera det människan kan med det AI kan tillföra. Kanske kan vi på så vis lösa problem vi står inför, hejda smittspridning, bota sjukdomar och minska effekterna av klimatförändringar, till exempel. AI handlar inte bara om robotar. Och alla robotar är inte självlärande maskiner. 






Inför Hands on – Minds on 3

Vår bild av AI och robotik är ofta starkt
färgad av det vi läst om eller sett, 
på film, i videos eller dataspel tex.
Då handlar det för det mesta om
påhittade och fantasifulla berättelser
under samlingsnamnet Science Fiction.
Vilka storys är väl kända bland dina
elever?

Foto: Anna Gerdén
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Inför Hands on – Minds on 3 
Vår bild av AI och robotik är ofta starkt färgad av det vi läst om eller sett, på film, i videos eller dataspel till exempel. Då handlar det  för det mesta om påhittade och fantasifulla berättelser under samlingsnamnet Science Fiction. Vilka storys är väl kända bland dina elever? 
Använd Lärarnas PowerPoint när du introducerar uppgiften Robotikens lagar. Visa Robotikens tre lagar på skärm eller tavlan. 





Hands on – Minds on 3

I science-fiction-berättelsen “I, Robot”,
från 1950, formulerade författaren
Isaac Asimov (1922–1992) tre regler
som kallas Robotikens lagar. 
Vad innebär de? 
Är det lagar på riktigt? 

Foto: wikipedia

Presenter Notes
Presentationsanteckningar
I science-fiction-berättelsen “I, Robot”, från 1950, formulerade författaren Isaac Asimov (1922–1992) tre regler som kallas Robotikens lagar. Vad innebär de? Är det lagar på riktigt? Diskutera i grupper. 




ROBOTIKENS LAGAR:

En robot får aldrig skada en människa
eller låta en människa komma till skada 
genom att inte ingripa om det behövs.

En robot måste lyda order från en 
människa, men inte om det inte går
emot lag 1.

En robot måste skydda sig själv, men 
inte om det går emot lag 1.

Foto: wikipedia
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En robot får aldrig skada en människa eller låta en människa komma till skada genom att inte ingripa om det behövs. 
En robot måste lyda order från en människa, men inte om det inte går emot lag 1. 
En robot måste skydda sig själv, men inte om det går emot lag 1. 




GÖR SÅ HÄR

Arbeta i små grupper med en av de tre lagarna.

Vad innebär den lagen? Diskutera i gruppen.

Vem har nytta av den lagen?

Ser ni några problem med den?

Sammanfatta och skriv ned vad ni kommit fram 
till.

Gör nu tvärgrupper där ni berättar för varandra 
vad ni kommit fram till. Diskutera sedan kring de 
tre lagarna.

Foto: Unsplash
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GÖR SÅ HÄR 
Arbeta i små grupper med en av de tre lagarna. 
Vad innebär den lagen? Diskutera i gruppen. 
Vem har nytta av den lagen? 
Ser ni några problem med den? 
Sammanfatta och skriv ned vad ni kommit fram till. 
Gör nu tvärgrupper där ni berättar för varandra vad ni kommit fram till. Diskutera sedan kring de tre lagarna. 




MAKERBUSSEN KOMMER

Är ni redo för nya utmaningar
tillsammans med Maker Tour – Mot
nya höjders pedagoger?
Makerbussen kommer med flera olika
workshops att testa, till exempel roliga
programmeringsövningar.

Foto: Anna Gerdén
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MAKERBUSSEN KOMMER 
Är ni redo för nya utmaningar tillsammans med Maker Tour – Mot nya höjders pedagoger? Makerbussen kommer med flera olika workshops att testa, till exempel roliga programmeringsövningar. Ni har även chans att träffa Miniroboten NAO. 
För mer info och bokning, se vår hemsida: https://motnyahojder.com/boka-makerbuss/ 
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